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1. CiL KAPITOLY

Prostfedi sestavy v Solid Edge nabizi sadu pfikazll, pomoci nichZ muzete do sestavy
pfidat data specificka pro svarence. Témito nastroji muze uzivatel vytvaret tzv. pevné
sestavy. PfedloZzeny dokument ukazuje uZivateli zakladni postupy, které umozni tyto
objekty efektivné vytvaret.
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2. Uvod

Prostfedi sestavy v Solid Edge nabizi sadu pfikazll, pomoci nichZ muzete do sestavy
pfidat data specificka pro svafence. Napfiklad pomoci pfikazi pro odstranéni
materialu muzete pfipravit plochy soucasti pro svareni, pfidat mezi souc€asti koutové
a vypliové svary nebo popsat hrany vyzadujici svafeni na fyzickych soucastech. Je
také mozné vytvaret prvky sestavy reprezentujici operace obrabéni po svaru.

Pred pfistupem k pfikazim specifickym pro svary v prostfedi sestavy je nutné urcit,
Ze dokument sestavy je sestavou svarence.

Dokument sestavy oznaceny jako svafenec pomoci prikazu Sestava svafence v
nabidce Aplikace. Po nastaveni volby Oznacit tuto sestavu jako svafenec v
dialogovém okné Sestava svafence se aktivuji pfikazy umoznujici tvorbu prvki
svarence a prvkU pfidani materialu.
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Obr.1 Volba sestavy svafence (*.asm)
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3. Vykladova ¢ast

3.1 Prikaz Sestava svarence

Tento pfikaz urci, ze je dokument sestavy povazovan za svafenec. Tim aktivujete
pfikazy svarence, napfiklad Koutovy svar, Vyplhovy svar a dalsi.

Pomoci tohoto dialogového okna Ize také definovat vlastnosti svafence, napfiklad
material komponentu, material svarové housenky, hustotu svarové housenky a styly
plochy pro material svarové housenky vytvofeny pomoci pfikazll svarové housenky a
vysunuti.

Oznadit tuto sestavu jako svarenec
Urci, Ze je dokument sestavy povazovan za svarenec. Po zapnuti této volby

jsou aktivovany volby Material housenky, Hustota housenky, Styl housenky a
Konstrukéni styl.
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&' Mahled a pfipominky C & B @ | 7
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Konstrukce rdmd _—_—__———________

Vizualizace a prezentace
Kinematika

Publikovani na web /./
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Uplna sestava

fjednoduiena sestava

Sestava svarence

Doplfiky
Makra

£

Vytvofi sestavu svafence, ]

=

Obr.2. — Volba sestavy ,Svafenec”
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Sestava svarence

¥ | Oznadt tuto sestavu jako svarenec 0

Material komponentu: Starna

)

Mapovéda
Material housenky:

Hustota housenky:
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Styl housenky:

|'|."'.|'E|I:| Bead - |
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Obr.3. — Volba parametrli svafence

Material komponentu

Umoznuje zadat nazev materialu komponentu, ktery chcete pouzit. Zadany
nazev materialu komponentu lze v prostredi vykresu pouzit s textem vlastnosti
k precteni uréeného nazvu materialu komponentu. Napfiklad muzete pomoci
pfikazu Popis v prostfedi vykresu vlozit fetézec textu vlastnosti pro materialdo
bloku nazvu vykresu sestavy svafence. Nazev zadany do pole Material
komponentu se potom vlozi do rohového razitka.

To mlze byt uziteCné pro spoleCnosti, které urluji nazev materialu
komponentu ve vykresu sestavy svafence pomoci textu vlastnosti.

Pouziti textu vlastnosti a Prikaz Popis v hlavni napovédé.
Material housenky
Umoznuje zadat ndzev materialu svarové housenky, ktery chcete pouZit.
Hustota housenky
Umozniuje zadat hodnotu hustoty svarové housenky, kterou chcete pouzit.
Zadana hodnota hustoty svarové housenky se pouziva pfi vypoctu fyzikalnich

vlastnosti sestavy pomoci pfikazu Fyzikalni vlastnosti. Hustota svarové
housenky se pouziva pro vytvorené svarové housenky a vysunuti.
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Styl housenky

Nastavi styl plochy svarové housenky. Styl plochy svarové housenky lze
nastavit v tomto dialogovém okné nebo v dialogovém okné Spravce barev.

Konstrukéni styl

Nastavi styl konstrukéni plochy. Styl konstrukéni plochy |ze nastavit v tomto
dialogovém okné nebo v dialogovém okné Spravce barev.

3.2 Priprava komponentt

PFi tvorbé svaru je asto nutné nejprve pfipravit plochy soucasti. Napfiklad muzete
potfebovat zkosit hrany, kterymi jsou soucasti svafeny dohromady.

Obr.4 — Uprava ploch ke svarovani

Jak jiz bylo uvedeno, prvky pripravy plochy se pfidavaji do dokumentu sestavy
nebo do dokumentu jednotlivych soucéasti. Uzivatel obvykle vybira tu moznost,
ktera je zavedena v ramci instituce, ve které pracuje.

3.2.1. Priprava ploch v sestavé

Pomoci pfikazi v panelu nastroji Prvky sestavy se v sestavé vytvareji prvky
odebrani materialu, napfiklad zkoseni, vyfiznuti, diry atd. PFfi tvorbé prvkd vzniklych
podle profilu v sestavé, napfiklad vyfiznuti a dér, mlizete v kroku Vybrat soucasti
zadat soucasti, které bude vytvareny prvek v sestavé svarfence upravovat.

Soucasti, které se nachazeji v rozsahu profilu, jsou vybrany automaticky.
Automaticky vybér souc€asti vam pfi praci s velkymi sestavami usSetfi mnoho Casu.
Pokud nechcete odebrat material ze vSech vybranych soucasti, zruste vybér
pozadovanych soucasti stiskem klavesy CTRL a klepnutim na né.
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U sestav svafence Ize vytvofit vétSinu prvkd odebrani materialu jako prvky sestavy
nebo prvky soucasti fizené sestavou. Nékteré prvky odebrani materiall jsou
dostupné pouze jako prvky sestavy. To plati napfiklad pro prvky zkoseni.

3.2.2. Priprava ploch v dokumentu soucasti

Chcete-li v puvodnim dokumentu soucasti pfidat prvky pfipravy plochy, aktivujte
dokument soucasti na misté a pridejte pozadované prvky.

3.3. Pridani materialu svarové housenky a popisek svaru

Pfikazy v panelu nastrojd0 Prvky sestavy umoziuji pfidani materidlu svarové
housenky k sestavé svafence. Pro material svarové housenky Ize definovat barvy,
coz usnadnuje odliSeni materialu svarové housenky a soucasti v sestaveé.

Vytvaret mlzete koutové, vypliové a preruSované svary. Prvky pfidani materialu
pfedstavujici material svarové housenky lze vytvofit také pomoci vysunuti, vysunuti
rotaci a vysunuti tazenim.

K prvkim svarové housenky vytvofenym pomoci pfikazl vysunuti muzete pridavat

popisky svaru. Popisku svaru lze pfidat i k hrané soucasti. Podrobnéjsi informace
naleznete zde v tématu Prvky popisky svaru.

Ke svafencim neni nutné pridavat material svarové housenky. Po pfidani
materialu svarové housenky se jeji objem pouzije pfi vypoCtu fyzickych vlastnosti
sestavy svarence.

Pfikazy pfidani materidlu v prostfedi sestavy funguji podobné jako odpovidajici
pfikazy v prostiedi soucasti, ale s nékolika dulezitymi rozdily. Oteviené profily nelze
pouzit a dvé protinajici se vysunuti se nespoji do jednoho objemového télesa.

Vytvarené prvky svarové housenky se nespoji s objemovymi télesy soucasti, kterych
se dotykaji. Tyto prvky jsou podobné soulastem v sestavé, protoZe jsou
samostatnymi objemovymi télesy a nespojuji se se soucastmi v sestavé svarence.

3.3.1 Nastaveni barvy materialu svarové housenky

Pomoci pfikazu Spravce barev v nabidce Nastroje je mozné nastavit barvy pouzité
pro material svarové housenky. Barvu mlzete nastavit také pomoci pfikazu Sestava
svarence v nabidce Aplikace.

Prvky svarové housenky vytvarené pomoci prvka pfidani materialu se vkladaji v
barvé konstrukce. Prvky svarové housenky vytvarené pomoci koutového, vyplfiového
a pferuSovaného svaru se vkladaji v barvé svarovych housenek.

Pokud jsou tyto volby nastaveny na dvé rlizné barvy, usnadni se vam urceni prvkd,
pro které jsou dostupné informace znacky svaru. Informace znacky svaru muzete
pouzivat v prostfedi vykresu.
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Pokud pomoci pfikazu Popiska svaru, ktery bude popsan pozdéji, pfidate informace
znaCky svaru k hrané prvku pfidani materialu, zméni se barva prvku na barvu
svarovych housenek. To oznacuje, zZe jste pfidali informace znacky svaru.

3.4 Koutové svary

Pfikaz Koutovy svar pfidava material svarové housenky podle dvou definovanych
sad ploch.

Obr.5 — Koutovy svar

Kazda sada muzZe obsahovat jednu nebo vice ploch, které nemusi byt vzajemné
spojeny. Sady ploch se nemusi protinat, ale prvni sada musi byt kolma nebo témér
kolma ke druhé sadé. Dialogové okno Moznosti koutového svaru umoznuje definovat
pozZadovaneé vlastnosti koutového svaru. Zadanim vlastnosti vzdalenosti odstupu
napfiklad definujete velikost a tvar zaobleni.

Pro koutovy svar Ize také definovat vlastnosti znacky svaru. Prvky koutového svaru
se zobrazuji v aktivni barvé konstrukce.

3.4.1. Pracovni panel ,,Koutovy svar*

Krok 1 V panelu nastroju Prikazy sestavy klepnéte na tlacitko Koutovy svar.
Krok 2.  Klepnéte na tlaCitko Moznosti koutového svaru a potom v dialogovém
okné Moznosti koutového svaru definujte atributy znacky svaru.

Krok 3.  Klepnéte na plochy zakladny, zadejte zakladni tloustku a potom klepnéte
na tlaCitko Potvrdit (zatrzeni).

Krok 4. Klepnéte na cilové plochy a potom klepnéte na tlaCitko Potvrdit
(zaskrtnuti).

Krok 5.  V pracovnim panelu klepnéte na tlaCitko Nahled.
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Poznamky:
Koutové svary se zobrazuji barvou svarové housenky.

Pokud je v dialogovém okné Moznosti koutového svaru zapnuta volba Nestejna
odsazeni, Ize také definovat hodnotu cilové tloustky.

Prvky koutového svaru nejsou kombinovany se sou€astmi, kterych se dotykaji.

Pomoci pfikazi v mistni nabidce je mozné upravit, odstranit, vypnout nebo
pfejmenovat prvky koutového svaru.

3.4.2 Moznosti koutového svaru

Ulozené nastaveni - vytvofi seznam uloZenych nastaveni. Klepnutim na Sipku Ize
také nacCist ulozené nastaveni. Ulozena nastaveni jsou uloZzena v souboru
FilletWeld.txt, ktery se nachazi ve slozce Solid Edge/Program/Templates/Reports.

Ulozit - uloZi parametry aktualni znacky svaru pod definovanym nazvem. Pozdéji je
mozné uloZené nastaveni nacCist, aby ho bylo mozné rychleji vliozit.

Odstranit - odstrani vybrané uloZené nastaveni.

Pocet operaci - zobrazi celkovy poCet operaci svaru pro znacku svaru. Tato volba je
jen pro ¢teni.

Pridat novou operaci - pfida novou operaci svaru. Pokud je zadana vice nez jedna
operace, definuje se sloZzena znacka svaru.

Operace - vytvofi seznam aktualniho Cisla operace svaru. V dialogovém okné se
zobrazi nastaveni znacky svaru pro aktualni operaci svaru.

Pomoci Sipek nahoru a dolu Ize zobrazit jiné Cislo operace svaru a dialogové okno se
aktualizuje tak, aby zobrazilo jeji nastaveni. Potom je mozné upravit nastaveni pro
aktualni operaci, odstranit aktualni operaci nebo nastavit jeji hodnoty na vychozi.

Odstranit aktualni operaci - odstrani aktualni operaci svaru zobrazenou v seznamu
Operace.

Zrusit aktualni operaci - nastavi aktualni operaci svaru do vychoziho nastaveni.
Znacka svaru - informace zobrazte klepnutim na pole nebo ovladani.
Typ - urCuje typ koutového svaru, ktery chcete vytvofit. Vybrané nastaveni typu

ovlivni velikost a tvar koutového svaru. Muzete zadat, Ze ma koutovy svar stejné
odsazeni, nestejné odsazeni nebo Ze je jeho velikost urCena vyskou svaru.
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Koétovaci sty - nastavi kotovaci styl pouzity pro znacku koutového svaru. Toto
nastaveni urCuje, jak se zobrazi znacka koutového svaru v dokumentu vykresu.

Umisténi znac€ky - ur€uje umisténi znacky koutového svaru s ohledem na referencni
¢aru. Lze zadat, zda se znacka koutového svaru zobrazi nad, pod nebo na obou
stranach referenéni ¢ary. Chcete-li ruéné nastavit vlastnosti znacky koutového svaru,
muzete také pouzit volbu Predefinovat.

Zakladni tloustka - definuje tloustku zakladny koutového svaru. Zakladni tloustka
koutového svaru je dana plochami vybranymi v kroku Vybrat zakladni plochy. Kdyz je
aktivni krok Vybrat zakladni plochy, Ize také tuto volbu zapnout v pracovnim panelu.

Cilova tloust’ka - definuje tloustku cilové sady koutového svaru. Cilova tloustka

koutového svaru je zarovnana s plochami vybranymi v kroku Vybrat cilovou sadu.
Kdyz je aktivni krok Vybrat cilovou sadu, Ize také tuto volbu zapnout v pracovnim
panelu. Tato volba je dostupna pouze s nestejnym odsazenim.

Predpona - umoziuje pfidat pfedponu k poli Poznamky, které je zobrazeno pred
znackou svaru. Pokud je napfiklad definovana zakladni a cilova tloustka koutového
svaru, zadaji se tyto hodnoty automaticky do pole Poznamky. Pokud se k poli
Poznamky pfida pfedpona, zobrazi se znaky pfedpony pfed zakladnimi a cilovymi
hodnotami.

Zobrazit toto okno po spusténi pfikazu - zobrazi dialogové okno pfi kazdém
spusténi pfikazu. Pokud nechcete, aby se po spusténi pfikazu zobrazovalo
dialogové okno, zruste zaskrtnuti tohoto policka.

Ulozit jako vychozi - ulozi aktualni nastaveni jako vychozi. Toto nastaveni bude

pouZito pfi pfistim spusténi pfikazu. Pokud aktualni nastaveni neulozite jako vychozi,
bude pouzito pfedchozi vychozi nastaveni

3.5 Vyplnové svary

Prikaz Vyplnovy svar pfida material svarové housenky mezi soucasti, které maji
mezi svafenymi plochami mezery.

Obr.6 — Princip vyplfiového svaru

10


mk:@MSITStore:C:/Program%20Files%20(x86)/Solid%20Edge%20V20/Program/ResDLLs/0009/SolidEd.chm::/weldgrv1c.htm

v k
I ere c v
evrops| .
sociin bl MINISTERSTVO SKO sTVI or miwvi ral
- fondvCR  EVROPSKA UNIE pro kon

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Chcete-li vytvofit prvek vyplfiového svaru, je nutné definovat sadu zakladnich ploch
(A) a cilovych ploch (B). U nékterych prvka vyplhovych svar( jiz nemusite zadavat

nic jiného.

Obr.7 — Princip upravy ploch pro vyplhovy svar

V jinych situacich je nutné definovat sadu cilovych hran. Pomoci vybranych hran se
definuje trajektorie prvku, podobné jako pfi definici prvku vzniklého spojenim profila.

3.5.1 Postup zhotoveni vypliového svaru

Krok 1
Krok 2

Krok 3

Krok 4

Krok 5

Krok 6

Krok 7

V panelu nastroju Pfikazy sestavy klepnéte na tlacitko Vyplfiovy svar.

Klepnéte na tlaCitko MoZnosti vyplfiového svaru a potom v dialogovém okné
Moznosti vyplfiového svaru definujte atributy znacky svaru.

Klepnéte na zakladni plochy a potom klepnéte na tlaCitko Potvrdit
(zaskrtnuti).

Klepnéte na cilové plochy a potom klepnéte na tlaCitko Potvrdit (zaskrtnuti).

Klepnéte na hrany urCujici horni trajektorii na cilové strané svaru a potom
klepnéte na tlaCitko Potvrdit.

Klepnéte na hrany urCujici dolni trajektorii na cilové strané svaru a potom
klepnéte na tlacitko Potvrdit.

V pracovnim panelu klepnéte na tlaCitko Nahled.

11
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Poznamky:

e Neékteré vyplhové svary vyzaduji také urCeni hran zakladni horni a dolni
trajektorie.

e Prvky vyplhového svaru se nesluCuji se soucastmi, kterych se dotykaji, a
neovliviuji vstupni soucasti.

e K upravé prvku vyplhového svaru lze pouzit pfikazy pro odebrani materialu,
napfiklad vyfiznuti, dira a vyfiznuti rotaci.

e Pomoci pfikazu v mistni nabidce je mozné upravit, odstranit, vypnout nebo
prejmenovat prvky vypliiového svaru.

3.6 Prerusované svary

Pomoci pfikazu Prerusovany svar v panelu nastroju Prvky sestavy vytvofite
pferuSovany svar upravou existujiciho koutového nebo vyplhového svaru nebo
vysunuti svarové housenky.

Obr.8 — PreruSovany svar

Pfi praci s vysunutim svarové housenky jej musite pomoci pfikazu Popiska
svaru nejprve popsat jako svarovou housenku. Pfikaz PferuSovany svar nelze
pouzit na hranu soucasti, ke které jste pfidali popisku svaru.

Pfi tvorbé prvku pferuSsovaného svaru nejprve vyberte trajektorii svaru, coz
muze byt hlavni hrana koutového svaru nebo hrana vysunuti svarové
housenky, na kterou jste pfidali popisku svaru. Po vybéru trajektorie vyberete
poCatek prerusovaného svaru. Pomoci seznamu Moznosti seSiti v pracovnim
panelu nebo v dialogovém okné Moznosti pferusovaného svaru Ize definovat
pozadované moznosti pferusovani. Dostupné jsou volby Pouze prerusit,
Prerusit a odsadit a Pouze odsadit.
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Vlastnosti pferuSsovaného svaru se definuji také v dialogovém okné MoZnosti
prerusovaného svaru. Pokud napfiklad zapnete volbu PreruSit a odsadit,

musite v tomto dialogovém okné také zadat délku pocatecniho odsazeni (A),

délku housenky (B), délku mezery (C) a délku koncového odsazeni (D).

Obr.9 — Parametry prerusovaného svaru

3.6.1 Postup vytvoreni prerusovaného svaru

Krok 1. V panelu nastroju Pfikazy sestavy klepnéte na tladitko PferuSovany svar.

Krok 2 V pracovnim panelu klepnéte na tlagitko Moznosti pferuSovaného svaru a
potom v dialogovém okné MoZnosti vyplfiového svaru definujte atributy
svaru.

Krok 3  Vyberte hranu trajektorie svarové housenky.

Krok 4 Umistéte kurzor na konec, ktery ma byt pocatecnim bodem, a klepnéte.

Krok 5 V pracovnim panelu klepnéte na tlaCitko Potvrdit (zaskrtnuti).

Krok 6 V pracovnim panelu klepnéte na tlacitko Dokongit.

Poznamka:

e Prvek prferusovaného svaru vytvofite upravou existujiciho prvku vyplfiového
nebo koutového svaru nebo prvku vysunuti, ke kterému jste pfidali popisku
svaru.

o PrFeruSované svary se zobrazuji barvou svarové housenky.

e Prvky pferuSovaného svaru nejsou kombinovany se soucastmi, kterych se
dotykaiji.

e Pomoci pfikazl v mistni nabidce je mozné upravit, odstranit, vypnout nebo
pfejmenovat prvky pferuSovaného svaru.
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3.7 Obrabéni po svarovani

Pomoci pfikazl v panelu nastroju Prvky sestavy definujete prvky odebrani materialu
po svarovani, napfiklad vyfiznuti, diry, prvky se zavity atd. Tento pfistup duplikuje
pocCet prvkl svaru pfidanych ke komponentim. Nékteré prvky se napfiklad pfidavaji
po svarovani kvlli moznym deformacim nebo zachovani presnosti.

Pomoci kroku vybéru soucasti zadate soucasti, které bude prvek upravovat. Pomoci
prvkd odebrani materialu muzete také odebrat material svarové housenky, napfiklad
z koutového svaru nebo vysunuti.

3.8 Vytvareni poli prvka

Pfikaz Zrcadlit prvek sestavy umoznuje vytvaret pole prvki sestavy a materialu
svaroveé housenky. PrestoZe tyto pfikazy funguji podobné jako odpovidajici pfikazy v
prostfedich soucasti a plechu, plati zde nékolik zvlastnich pravidel:

o P¥i vytvareni poli prvku odebrani materialu je mozné pouzit volbu Rychlé nebo
Inteligentni pole, ale v pfipadé€, Ze se prvek pole setka s jinymi plochami nez
puvodni prvek, je nutné pouzit volbu Inteligentni pole.

« P¥i vytvafeni pole materialu svarové housenky se vzdy pouzije volba Rychlé.
ProtoZze material svarové housenky neovliviiuje okolni soucasti, neni nutné
pouzit volbu Inteligentni pole.

3.9 Priklad tvorby svarence

V tomto pfikladu bude student pouzivat konstrukéni dilce ve slozce Uloha39-
soubory pro studenty.

KROK 1 : Uzivatel otevie Sablonu pro sestavu.

KROK 2: Zdild umisténych ve slozce Uloha39-soubory pro studenty sestavi
konzoli dle nasledujiciho obrazku.

1
i

Obr.10 — Zakladni sestava ,Konzole*
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KROK 3: V menu Aplikace pfepne uzivatel sestavu do reZzimu ,Svafenec*
pfikazem Sestava svarence a provede vyplnéni tabulky dle vzoru na
obrazku 10.

Oznadit tuto sestavu jako svafenec E
Material komponentu;
et [t |

Materidl housenky:
5205 G1T, Rm=420Mpa

Hustota housenky:
7800,000 kg/m~3

Styl housenky:
| weld Bead
Konstrukéni styl:

| construction Defauit

Obr.10 — Sestava svarence

KROK 4: Uzivatel vybere pfikaz Koutovy svar

Obr.11 — Pfikaz Koutovy svar

15
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KROK 5: Uzivatel vyplni tabulku moznosti.
MoZnosti koutového svaru
— - - v
UloZena nastaveni: |K-5 - o Fit H Odstranit ]

Pocet operaci:

Operace: 1

8]
Al 2]

gt ,
slslel | e
- ; —
5
5
/ 5
0 e —
0D =
| .~
0.+ ©-o
Typ: Katovac styl: mizténi znacky:
Stejha ndzazeni v] [ISEI v] [Nahu:uru -

Zakladni Howika:

5,00 - 5,00

Zobrazit toto okno po spugténi prikazu*

Cilowa Houstk a;

*Toto dialogowé okno lze zobrazit klepnutim na Moznost « pracovnim panelu.

Predpona:

J

| oK

Starno ] [LII:::Eit jako vﬁu:hu:uzi] [ M apovéda

Obr.12 — Moznosti koutového svaru

erecky
kraj
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KROK 6:Uzivatel vybere zakladni plochu nebo plochy.

=) | | Wobrat; [ﬁetézec '] | Tl. zakladny: A
Vyberte jednu nebo vice ploch pro zakladni sadu.
T —
=] '
» 2lai-
he|w 2|8 (¢ 2 s
@ Sestavall E 8o 1
- Referencni roviny ) & o
9 fSoucastipar’ e (9
i-[J) Soucast2 par:1 o
ifF Soucastdpar m [E H
B F (A
LR
=k
© e
|-
e |-
|
%o | s3]
{ =
Ve
o -
I—L_l -
ZAdny vybér soudasti. F‘Iocha (Vysunuti 1) (Soucast] par1)

Obr.13 — Vybér zakladni sady ploch

@@@ ‘ | Wybrat: [F'Inu:ha v] : 5.00 mm -

Vyberte jednu nebo vice ploch pro zakladni sadu.

Obr.14 — Potvrzeni vybéru
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KROK 7: Uzivatel vybere obdobnym zpusobem cilové plochy tzn. boéni plochy
Soucasti 2 a zvoli pfikaz Nahled a pfikazen Dokongéit ukonci tvorbu
koutového svaru mezi dily 1 a 2.

@ Soubor Upravy Zobrazit Format Nastroje PMI Kontrola  Aplikace Okno  Mapovéda
|D-2BIZ a3 -a-|dsd o -Wﬁbvlﬁ%vo%@@k@lw|
B8] Dokonéit | | Nazev: [EENE ‘

Vyberte objekty, které cheete upravit.

H———
g
2] gl A
i Dﬁ -
G >
% Sestavall E gﬂ ‘s'
[-4% Referenéni roviny & -
IEPWMM =y @
------ i~ Soucast1par:1
------ ﬁ SoucastZﬁaH ﬂ @ :’
------ ‘gl Soucastdpar:i i i &
-
[ <
¢ g~
H| &~
e |-
ab |
T |t
Vg
N

4. Cviceni

Uzivatel méa za ukol vytvofit koutovy svar mezi Soucasti 2 a Soucasti 3
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